Kralovstvi figurek

Cilem tohoto dopliikového programu je rozvoj ditéte v oblasti matematickych a logickych
schopnosti a dovednosti. Déti se formou hry uci orientovat v prostoru, uci se zakladnim postupim
logického mysleni, abstraktniho vnimani a kreativniho uvazovani. Program je vhodny i pro déti
s poruchami uceni nebo soustiedéni.

Zaméry vzdélavaciho usili:

[y

. oblast biologicka - DITE A JEHO TELO

- rozvijet pohybové a manipulaéni dovednosti déti

- vnimat pomoci smysli — hmatem (figurky), sluchem (pisnicky)
- rozvijet koordinaci ruky a oka

- ucit se sladit pohyb s rytmem a hudbou

. oblast psychologicka - DITE A JEHO PSYCHIKA

N

- rozvijet dusevni pohodu, psychickou zdatnost
- uvédomovat si prostor — prostorova orientace
- reagovat na pokyn — pracovat podle pokyn( ucitelky

- ucit se nova slova — pojmenovani figurek apod.

3. oblast interpersonalni - DITE A TEN DRUHY

posilovat sebevédomi, utvaret vztahy k ostatnim détem i dospélym

podporovat komunikaci, respektovat druhého,

seznamovat se s pravidly a dodrZovat je

4. oblast socialné kulturni - DITE A SPOLECNOST

osvojovat si potfebné dovednosti, navyky, postoje, zaklady spolecenského chovani

uvédomovat si potfebu kamarada

5. oblast environmentalni - DITE A SVET

vytvareni zakladd pro odpovédny postoj k Zivotnimu prostredi

prace na ploSe i v prostoru s rliznymi pfedméty, umét je pojmenovat

ucit se vSimat si zmén (napf. pfi rozlozeni figurek na Sachovnici)



Cinnosti:

Hry na prostorovou orientaci, vnimani pohybu, manipulacéni hry s predméty v prostoru
Tridéni, prepocitavani a geometrické vnimani

Pohybové hry a hry ndpodobou (s vyuzitim figurkovych pisnicek)

Pamétové ulohy, logické ulohy

Soustfedéni, pozornost, zdjem, trpélivost atd.



Nova originalni vyukova metoda zamérena na rozvoj logickych a matematickych schopnosti a
dovednosti. Je uréend pro déti ve véku od 3 do 7 let.

Metodika se opira o definovany prostor Sachovnice a Sachové figurky, ale déti se neuci hrat
Sachy. V tomto prostoru je mozné pfipravit tisice riznorodych Uloh, které zahrnuji pocitani,
geometrické vnimani, prostorovou orientaci, vnimani pohybu apod. Sachovnice je stejné dobrym
prostorem jak pro pamétové ulohy, tak pro ulohy rozvijejici tvofivou logiku.

Zakladnim cilem projektu ,Uc¢ime se s Figurkou” je nabidnout détem metodiku, ktera je bude
rozvijet v oblasti matematickych a logickych schopnosti a dovednosti. Déti se formou Skoly hrou uci
zakladnim postuptim logického mysleni, abstraktniho vnimani a kreativniho uvaZovani.



